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Nota Importante: debe responderse a cada una de las preguntas en hojas distintas.
1. Partiendo de los siguientes datos:

» Sumador: a—
s=alb0Ocg sumador —S
ce1=(a+b) T +alb i Y S
« Semisumador (¢i=0): c— "
s=alb
c=alb

Siendo"" el simbalo de lafuncion"or exclusivo", "+" lafuncion "or" y "[1 la funcion "and".
Considerando que la estructura de un sumador completo a partir de dos semisumadores es la
gue se muestra en lafigura A).
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y suporiendo que las conexiones de los diferentes componrentes del sumador completo entre si
en l6gicade predicados s representan mediante sentencias como:

conexion(e(1, Sum), e(1, Sumo))
conexion(s(3, Sum), s(2, Sumy))

donck e(1, Sum) es la entrada primera del sumador Sum y s(2, Sum) es la salida segunda del
semisumador Sumj.

Codificar en légica de primer orden la base de mnacimientos de un sumador paralelo con
acarreo serie formado pa tres sumadores completos. Este tipo de sumadores € caaderizan
porgque los nimeros s suman en paralelo gradas a que los acareos produwcidos por cada pareja
de bits del mismo peso se introduce ®@mo tercera eitrada en el sumador completo
correspondente ala pargja de bits de orden inmediato superior. Para redizar este sumador
deben seguirse las conexiones indicadas en lafigura B) adjurta.

También se pide definir las reglas que permiten implementar las funciones del sumador y del
semisumador. Finalmente, se solicita verificar que d sumador paralelo funciona crredamente
partiendo ¢k los datos sguientes: { Xo=0, Yo=1, X;=1, Y;=0, X;=1, Y,=1}. Para dlo se debe
completar la evolucion e la base de hechos alo largo del proceso de inferencia, indicandolas
reglas de inferencia glicadasy el resultado final del proceso.

2. Dada la importancia del conocimiento de control en la solucién eficiente de problemas,
describa ddmo se rediza la gestion de dicho conacimiento tanto en los problemas de busgueda
como en los diferentes mecanismos estudiados de representaddn del conacimiento (I6gica,
reglas, redes y marcos). Para dlo deben espedficarse daramente los comporentes que se
emplean en cada formalismo, asi como las diferentes pasibili dades de su uso.



