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1. ¢Como estructuraria un guidén que represente una visita a un médico.
Represente mediante Grafos de Dependencia Conceptual las stuadones sguientes:

A) “Juan toma un cdmante”
B) “Juan pagalafadura”

2. Sea @ conjunto de variables x, y, z, y v, multivaluadas y la variable w de un
anico valor. Dado unsistema basado en reglas, cuya base de mnacimientos contiene:

Ri:Six=a Ry Six=b Rs Six=d
Xx=b Entonces z=¢g w>0
Entonces z=f Entonces z=¢
Ry Six=c Rs: Siy=d Rs: Si conocido(x)
w< 30 w< 10 z£e
Entonces v=h Entonces v=i Entonces y=d

Labase de hechosinicial (base de dirmadones) contiene: BH; = {w = 5}

Suporiendo que & motor de inferencia puede solicitar los valores para todas las
variables, excepto para v y para y. Considerando que las respuestas del usuario
benefician e proceso de inferencia 'y que la resolucion del conjunto conflicto (reglas
selecdonadas) se rediza glicando pimero las reglas de menor ndmero (asi, Ry se
aplicaria antes que aalquier otra).

2.1. Teniendo como urico oljetivo e valor de lavariable v. Aplique la estrategia
de inferencia aleauada y justifique su uilizadon frente aotras. Sefiale d vaor que
finamente tendran la base de hechos y € vaor del objetivo indicado.

2.2.¢Quéhubieraocurrido s se diadieralasiguiente regla?:
Rs: Si conocido(w)
Entoncesx=c
retractar(y)
¢Qué supore utili zar reglas de este tipo?, ¢qué reladdn tiene n agun tipo e
razonamiento |6gico?. Describadichotipo de razonamiento.

2.3.¢Qué hubieraocurrido s se diadieran las sguientes reglas?:

Ro: Si conocido(x) Ri0: Si conocido(y)
Entoncesy=e Entoncesy = f
retractar(x)
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3. Dado € siguiente mapa de careteras, en € que los caminos entre cala dos
ciudades estan etiquetados con sus distancias en kil dmetros:

Santander 111 Bilbaq/

Barcdona
368

Valencia
299  Madrid

Caceres

3.1. Describa d grafo correspondente ala busqueda del camino més corto entre
Palencia y Barcdona. Para dlo sefialle aidl es € agoritmo adeauado y apliquelo.
Indique y describa la utilizadén dd método qie le permita encontrar el camino que
recorra @ menor nimero de dudades para trasladarse entre las cgpitales anteriormente
sefialadas.

3.2. Teniendoen cuenta @ siguiente aadro de distancias aéeas estimadas desde cala
ciudad a Barcdona.

Bilbao |Cacees |Madrid |Paencia|Santander | Vaencia | Zaragoza
[Barcdoma |502  [850 550 580 605 303 275

Utilizando como funcidn heuristica la distancia aéea etimada ala meta, que
[lamaremos “ d” , describa @ grafo de busqueda resultante de la glicadon de método
heuristico que garantice encontrar la solucion o6gima. Justifique su elecaon frente a
otros algoritmos de “busquedainformada”.

4. Si tuviera que desarrollar un sistema de diagndéstico médico, ¢qué formalismo
de representaddn del conacimiento elegiria entre: reglas, jerarquia de dasificacion o
redes causales?. Analicelas ventgjas e inconvenientes del formalismo elegido.



