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CURSO 199495 DURACION: DOSHORAS

1. Explore d &bad siguiente mediante d procedimiento Alfa-Beta, recorriendo e arbol
de izquierda aderecha, marque @n ura X los nodcs en los que se prodice una poda,
sefidlandosu tipo. Encuadre o marque |os nodcs terminales considerados.
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Redice ¢ mismo proceso para € &bad siguiente:
MAX
O
O o 00 O /\
4 7 12 13 14 15 16

Compare las diferencias en € nuimero de terminales considerados en ambos
reqrridos. Razone las causas que justifican dchas diferencias.

2. Rewrra d grafo siguiente segin el procedimiento “primero € mejor”, suporiendo
que los nodcs estan etiquetados segin e valor de la funcién e evaluaddn heuristica
“distancia estimada alameta” en cadauno c dlos.

CONTINUA AL DORSO....
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Para dlo, opte por indicar los valores de las listas ABIERTA y CERRADA alolargo
de cala dclo del procedimiento, o hen represente los arboles de bisqueda cnsiderados
sucesivamente hasta dcanzar la solucion.
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Considere que d coste en la generaddn ce los sucesores en e grafo anterior es un
coste uniforme de valor 1 y redice @ mismo estudio siguiendo e procedimiento A*.
Andlicelas diferencias, en caso de eistir, entre las dos luciones obtenidas, indicando
cud de los dos métodas encuentra una solucion més eficiente. ¢Qué cndciones deberia
cumplir e procedimiento A* para que la solucién olenida tuviera la garantia de ser
optima?.

3. Metarreglas: ¢Que tipo ce mnacimiento representa?. Describa su uili dad, porga un
giemplo y analicesu funcion en € control del razonamiento.

4.1. Selecdone tres criterios que ansidere validos para omparar distintos métodos de
representadon el conacimiento
4.2. Usando estos criterios, compare los sguientes métodos de representaddn el
conccimiento:

1. Sélo Reglas.

2. S6lo Marcos

3. Combinaddn ce Reglasy Marcos.



