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Importante: Ponga el nombre en todas las hojas. No sélo se valorard que el resultado sea correcto, sino

también la claridad en la exposicion de los pasos que se han seguido en la resolucién, que el
examen esté compensado y que no incluya errores conceptuales importantes.

1. (Valoracion: 3 purtos)

Redice un estudio comparativo de los sguientes métodcs de representadon e
conccimiento: Modelo de memoria semantica de Quillian y Guiones. Haga espedal
énfasis en los sguientes aspedos:

a) Tipo e cnacimiento que permiten modelar.
b) Tipo ceinferencias que permiten redizar

2. (Valoracion: 4 purtos)

Considérese d siguiente &bd:
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donck los valores numéricos que grarecen en los nodas hoja @rresponden a estimadones de lo
prometedoras que son para d jugador MAX las stuadones de la partida representadas por
dichos nodacs.

Aplicar el método e podh dfa-beta d arbd anterior paralos sguientes casos:
a) El nodoraiz esun nodoMAX vy € recrrido se rediza de izquierda aderecha.
b) El nodoraiz esun nodoMIN y el recorrido se rediza de derecha aizquierda

¢Cud esladedsiéon ojugada mas acetada en los casos @) y b)?
3. (Valoracion: 3 purtos)

¢Qué ventajas ofrecela Légica Modd frente ala Logica de Predicados? Dar una prueba del
siguiente razonamiento | égico:

“No es posible que no seadomingo y metome d dialibre.”

Por tanto, “ Necesariamente, si no es domingo, nome tomo €l dialibre.”



